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ZOLD OVIBAN ZOLD KERTECSKE
ZUMI, LATOD HOGY FEJLODIK A KIS VIRAGUNK?

Szoveg beirdsahoz kattintson{Szoveg beirasahoz kattintson|Szoveg beirdsdhoz kattintson|Széveg beirdsahoz kattintson
vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide.

AGAzZAT AGAZATI ALAPOKTATAS SZAKMA TANULASI TERULET

‘ALAPADATOK

SZeRz6(K) NEVE

Mészarosné Adam Andrea

OSSZEFOGLALAS

(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, révid, lényegre t6ré dsszefoglaldsa.)

Idén az alakuld kiskertiinkh&z kapcsoltuk projektiinket. Evrél — évre rendszerezziik és bévitjiik a gyermekek tudasat,
valtozatos és jatékos feladatok segitségével ismertetjik meg a gyermekeket a kiilénb6z8 IKT eszk6zok és programok
hasznalataval. A digitalis eszk6zok hasznalataval fejlesztjiik a gyermekek gondolkodasat, problémamegoldd képességét
és a digitalis eszk6zok célszerl hasznalatara nevellink. A projekt célja, hogy kis méhecskénk, Zimi eljusson a fejl6dé
novényekhez, viragokhoz napfény és viz segitségével és beporzassal elérje a fejlédést az algoritmikus gondolkodastis
fejlesztve autista gyermekek kérében. A projektben az dvoda Osszes csoportja résztvesz és tobbnyire a kiilsé vilag
tevékeny megismerésében latszik az 6sszhang, méghozza a kertészkedésben. A robotpdlyat az autista kisgyermekek
alkottak és orommel segitették Zimit, hogy elérje céljat.

TANTARGYAK KORE

OVODA: e Kiilsé vilag tevékeny megismerése kdrnyezeti és matematikai tartalommal,  Rajzolds, festés, mintdzas,

kézimunka, * Enek, zene, énekes jaték, » Verselés, mesélés, ¢ Mozgas, testnevelés

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

EVFOLYAM

Ovoda vegyes csoport (3-6 évesek), Kis-k6zéps6 és nagycsoportosok (3-7 éves korig)

A PROJEKT IDOTARTAMA (MIN. 5 ORA) Szbveg beirasahoz kattintson vagy koppintson
ide.

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
(Ittjelennek meg a kerettantervi kovetelmények alapjdn kitiizott tartalmi célok. A kévetelmények felsoroldsa egy fontossdgis orrendbe
dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakérokkel, amelyeket a tanuloknak a projekt végére teljesitenitik kell.)

Kitlzott képességfejlesztést szolgald céljaink: e Ok-okozati 6sszefliggések felfedezése a korabbi
tapasztalatok ujszer( helyzetben térténd alkalmazasaval. ¢ Problémamegoldé gondolkodas,
problémaérzékenység fejlesztése.  K6zosségi tulajdonsagok, szocialis magatartds fejlesztése. o
Beszédkedv fokozdsa, székincsbdvités, nyelvi kifejez6képesség fejlesztése.eKreativ gondolkodas
fejlesztése. ® Hallas és ritmusérzék és auditiv memoria fejlesztése. o Alkotdoképesség, diszitGérzék,
vizualis gondolkodasi képesség, szem-kéz koordinacié fejlesztése. » Onbizalom fejlesztése. o
Onallésag fejlédése. o Keresztcsatornak fejlesztése. « Nagymozgasok fejlesztése. o Szabalykdvets

magatartds gyakorldsa. ¢ Tudatos és biztonsagos digitdlis eszkdzhasznalat




’ Digitalis

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgisorrendben a Nat és a kerettantervek alapjdn. Kiilondsen fontos a gondolkodds
és a 21. szdzadi készségek fejlesztése a digitdlis technoldgia tamogatdsdval, illetve magdnak a digitdlis kompetencidnak a fe jlesztése.)

Ertelmi nevelés: Figyelem, emlékezet, koncentrécid, logikus gondolkodas, talalékonysag, problémamegoldd készség,
fantazia, képi kifejez6készség fejlesztése. Vizualis percepcid fejlesztése. Rész-egész viszonydnak érzékelése. Tajékozddas
térben és sikban. Ok-okozati 6sszefliggések meglattatasa. Digitdlis eszkdzok adta lehetGségek értelmezése. Informacidk
rendszerezése. Szocialis nevelés: Feladattartds, feladattudat, tlirelem, egylttmi{kodés, segitGkészség,
kompromisszumkészség fejlesztése. Egymas elfogadasa. Felel&sségtudat alapozasa. Ertékelések megfogalmazasanak
gyakorlasa. Felel6sségteljes digitdlis eszkdzhasznalat. A technoldgia, mint eszk6z alkalmazasa. Feladatok kozvetlen
felligyelet nélkili végrehajtasa. Kommunikacids nevelés: Székincsbévités. Téri iranyok megnevezésének gyakorlasa.
Kulturdlt beszélgetés alakitdsa. Egymas meghallgatdsa. Szévegalkotas. Véleményformalds. Testi nevelés: Szem-kéz
koordinacid fejlesztése. Nagymozgdsok, finommotorika, kitartas, erénlét fejlesztése.

(A projekt megkezdéséhez sziikséges el6zetes ismeretek, fogalmi, tartalmitudds és készségek listdja.)

* Az életkornak megfelel szokincs. e Az életkornak megfelel6 kdrnyezetismeretitudas. ¢ Minimalis technoldgiaiismeret,
de ennek hidanya nem befolydsolja a sikeres projekt elkészitését.  Kialakuldban Iévé egylittm(kods készség, tiirelem és
empatia. ¢ Szem-kéz koordinacid. e Kreativitas. e Nyitottsag, érdekl6dés az Uj dolgok, digitalis technika felé. ¢ Minimlis
szandékos figyelem megléte o Szocidlis érettség

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES

(A projekt alapjdul szolgdlo problémafelvetés nyitott kérdés formajdaban. Pl.: Miért van sziikségiink hGsékre? stb. )

Miért vetlink magokat és Ultetlink palantakat?

PROJEKTSZINTU KERDES

(A projekt alapkérdését kibontd, a tanuldsi-tanitdsifolyamat sordn érintett nagyobb témakdrék kérdései. Pl.: Mit jelent a h6s fogalma?
Kik a ti kedvenc héseitek? Milyenek az irodalmi h6sék - hds-e Jdnos vitéz? Milyen héstetteket hajtott végre? Mi az, amia valésdgban

is megtdrténhet? Ma milyen hGsékre, hBstettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen hés lennél, mi lenne a héstetted?)

MIT JELENT SZAMODRA EZ A KIS MAG, VAGY PALANTA? TI MILYEN NOVENYEKET, ZOLDSEGEKET ISMERSZ? SZOKTATOK
OTTHON KERTESZKEDNI? MILYEN NOVENYT ULTETTEL MAR? MIRE VAN SZUKSEGE EGY NOVENYNEK HOGY EJEN? MIERT|
KELL LOCSOLNI? ELJUT A VIRAGHOZ A ROBOTMEHECSKE? MILYEN GYORSAN NO MEG EGY NOVENY? TE JOL ERZED
MAGAD AMIKOR ULTETUNK, VAGY MAGOKAT VETUNK?

TARTALMI KERDESEK

(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolodo tantdrgyi kévetelményekre, ismeretekre vonatkozo kérdések. pl.: Hogyan készithe tiink|
digitdlis kollazst? Milyenek az irodalmi h6sék? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Jdnos vitéz jelleme? stb.)

A projekt el6tt elmondjuk a gyermekeknek, hogy a kertecskénkben kialakitott a gondnok bacsi parcellakat, ahova
magokat fogunk vetni és palantakat fogunk Gltetni. Melyik parcella legyen a Nyuszi csoportosoké? Szerinted ebbdl a kis
magbdl mi fog kikelni? Segitesz asni, gereblyézni? Van kedved 6nt6zni? Ha kin6nek a kovetkez6 napokban a gyomok,
segitesz majd gyomlalni? A tobbi csoport szerinted mit vet és mit Ultet? Melyik a kedvenc jatékod az interaktiv
tablan/szamitogépen?

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

5 . IMIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK )
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT ) ) A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
ES FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE
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Megbeszélések a kollégdkkal, parcellak
gereblyézése, magok, palantdk beszerzése
szil6i segitséggel, informatikai eszk6z6k|™“" oo , i sl
El6készités: Beszé/geté'kdra gyermekekkela el6készitése a projekthez. o A fo/yamatos széval, kérddives VGIGSZGdGSSGIjelZIk, hoqy
Féld napjdrdl, megfigyelés, a projekt|motivécio fenntartdsa e Javits, orvosis|[O Otletnek tartjdk a kertészkedest, gyermek
kivélasztdsa, parcelldk  kijelélése  az|elidrasok eKompenzdlo eljdrdsok e Preferdlo l;e\(/jona’sat e,ZEIfbfl' ka trlnugk;{kozas?kbq.
eljgrds eDifferencidlt értékelés (szobelj)|" ©79OGUs reszerol: kerteszkedes eimenye,
eAutondmia biztositdsa életkornak, egyéni|9V ermekek aktivitdsanak elemzése, projekt
sajdtossdgnak megfelelGen. oIsmeretbévits|€" tékelése, csopor tf’k ertekele’se.
bevondsa a munkdlatokba. A vdrhatdan|jgtékok alkalmazdsa.  Matematikai és HO”/‘I’IPU"{W” a pkrojkikt; bemutatdsa.
rendelkezésre  Gll6  kerti  eszkézok|kornyezeti ismereteket bévits  jdtékok|PeS7€!9€tes a gyermekekkel a megszerezett
gyakorldsa. eProduktumok elkészitése ol ismeretekrdl —eUjsagcikk a  digitdlis

gyermekekkel, melynek a  gyermekek témahétrél a helyi ujsdgban a projektet

elkészitése. o
4 fantdzidja szab hatdrt. kévetden

Sziilok részérél: Kedves mosollyal, pdr jo

ovodapedagdgus  kollégdakkal.  Sziil6k
bevondsa kérdbivezéssel, gondnok bdcsi

feltérképezése. Gyerekek bevondsa,

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

(Irja le az értékelési modszereket, amelyeket 6n és tanuldihaszndinak a tanuldiigény felmérésére, a célok kittizésére, a fejlédés nyomon
kévetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a tanuldsra valo reflektdldsra a projekt sordn!
Haszndlhat grafikus dsszefoglaldst, naplobejegyzéseket, széveges jegyzeteket, ellenérzélistakat, k6zds megbeszéléseket, kérdé slistdt
és értékeld tabldzatokat.

irja le tovdbbd a tanuldsi folyamat kézzel foghaté bizonyitékait (pl. prezentdcidk, fogalmazdsok vagy kiselSaddsok), valamint a
hozzdjuk tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyjamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy
mikor!)

A projekt megkezdése elStt a kerdoivem.hu oldalon egy 6t kérdésbdl allé kérdGivvel felmértiik a szll6k igényét, hogy
tdmogatjak-e az dvodai kiskertecske létrejottét. Kivancsiak voltunk, hogy szoktak-e otthon gyermekikkel kertészkedni,
milyen munkafolyamatokba vonjak be 6ket és mennyire elmélyilt ismeretekkel rendelkeznek a zoldségek, gyimaolcsok
kapcsan. A projekt mar tavaly megfogalmazddott benntink, igy egy dvodapedagdgus tarsammal elkezdtiik az 6voda egy
régi udvarrészét rendbetenni. Kapaltunk, gereblyéztiink, majd igyekezetiinket latva a gondnok bacsi is besegitett, sokat
egyeztettiink hogyan tervezzik a tovabbi hdnapokat. Egyszer csak szembe jott vellink egy palyazat (E-on Fold Bajnokai),
illetve ezzel egylitt kettd, ezért Ugy gondoltuk, belevagunk. Gondnok bacsi felasta a kertecske egy részét, és a korabban
mar elhelyezett rovarhotel, siinodu és komposztald kdzelébe parcellakat alakitottunk ki. Hét csoport vallalkozott a
kertészkedésre, egy pedig ugy dontott tiindérkertet hoz létre a gyermekek bevondsaval. 2024. aprilisdban megkezd 6détt
a zOldségek vetése, paldntalasa, viragok lltetése. Célunk egy hosszutavu projekt, évrél-évre a kert gondozasa, mellyel az
a célunk, hogy a gyermekeinket kdzelebb hozzuk a természethez. A nyuszi csoportos autista gyermekek érommel
vesznek részt a kertészkedésben és ezzel egyidejlileg az algoritmikus gondolkoddsukat Bee-bot méhecskével fejlesztjiik,
hogy aproé |épésekben is szemléltessiik a novény fejl6dési fazisait. Szamukra az id6 egy varazslat, sokszor azt gondoljak,
hogy a kovetkezd pillanatban mar kiné a névény és terem, nehéz szamukra megérteni, hogy varni kell, és tiirelemmel
lenni. A folyamatos motivacié fenntartdsa az évondék feladata: Javitd, orvoslé eljarasok — segitségnyujtas, 6tletadas
elakadas, bizonytalansag esetén; Kompenzald eljardsok — az esetlegesen rosszkedv, szorongé gyermek lelkesitése;
Preferald eljaras — pozitiv személyiségjegy, tobblettudas el6térbe helyezése; Differencidlt értékelés — megerGsités,
visszacsatolds, motivalds, informalds; Autondmia biztositdsa életkornak, egyéni sajatossagnak megfeleléen —
eszkdzhasznalat, 6tletek megvaldsitasa, 6nalld ténykedés; A projekt ideje alatt kezd6 kérdGivezést hoztunk létre. A
sikereket nap mint nap latjuk, hiszen mondani sem kell ahogy kijonnek az udvarra a csoportok, mar maguktdl szaladnak
a kiskosarért, melybe a gyomokat szedjik, vagy jonnek locsolni, a fejlédést megcsodalni. Megbeszéljiik a nehézségeket,
a sikereket. A projektnek gyakorlatilag nincs vége, csak lesznek nyugalmasabb napok pl. télen. A projekt alatt késziilt
fényképeket a projekt soran folyamatosan megosztjuk a sziil6kkel a csoportok zart facebook csoportjaban. Célunk, hogy
—a szll6kis ismerjék meg, hogy gyermekeik milyen eszk6zokkel ismerkedhetnek az vodaban és milyen fokozatok utjan
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jatékosan ismerkednek meg a digitdlis vilaggal - a szlil6k lassak meg, hogy a digitalis eszk6z6k megfelel6en hasznélva a
gyermekek fejlesztését, oktatasat szolgdljak. Ehhez kapcsoldédva szeretnénk tandcsokat adni, ahhoz, hogy otthoni
kornyezetben a digitdlis eszk6zok haszndlatat hogyan lehet megfelel6 mederben tartani - megismerjék az egyes
jatékokban, programokban rejlé fejlesztési lehet&ségeket. A projekt megvaldsitdsa alatt a gyermekek folyamatos
visszajelzést kaptak leginkdbb a pedagdgusok altal. Igyekeztliink példat mutatni az épité jellegli értékelések
megfogalmazasdaval. A projekt megvaldsitdsa alatt, minden pedagdgus, pedagdgiai asszisztens, dajkdk, konyhds nénik is
aktivan résztvettek a rajuk bizott feladatokban a folyamatos visszajelzés és felligyelet érd ekében. A laptop, szamitogép,
mobiltelefon, interaktiv tdbla hasznalatanal a kozos és az idGre beosztott eszkdzhasznalatot preferaltuk. Ezaltal tudtak
egymast segiteni és tlirelmet gyakorolni, hogy az egyes eszkdzdket mas is ki tudja prébdlni. Az egyitt dolgozd
gyermekeket a pedagégus tudta értékelni és iranyitani. Az értékelés mddszerei: Beszélgetés, Megfigyelés, Elemzés,
Online bemutatd, Dicséret, Hibajavitas, Gyakoroltatas, Onértékelés. A gyerekek el6zetes tuddsanak felmérése és
megfigyelése alkalmat ad a pedagdgusnak, hogy eld tudja késziteni a projektet. A feladatokat és jatékokat a csoportokba
jaro gyermekekigényeihez és érdeklddési koréhez kell igazitani. Minden foglalkozasonkonkrétumokat meghatarozva kell
megdicsérni a gyermekeket egyéni képességeik figgvényében (pl. szép az alkotdsod, rajzod, Ggyesen haszndlod a
padlérobotot,). A hibak javitdsa példamutatdssal, illetve konkrét javitassal is jarhat, de mindig az adott gyermek egyéni
képességeibdl kell, hogy kiinduljon és ott van a pedagdgus is, aki tdmogathatja, ha elakad. Fel lehet hivni a gyermek
figyelmét arra, hogy legktdzelebb miként kerilheti el a hibat (Legktézelebb lassabban nyomd meg az irdnyokat, elétte
gondolkodj, dvatosabban huzd az ujjad, vagy azinteraktiv tollat azinteraktivtablaképernygjén, akkor kénnyebben tudod
kezelni) Az ismeretek béviilését beszélgetéssel, jatékkal is lehet ellendrizni. Megjelennek-e az Ujismeretek a gyermekek
szabad jatéktevékenységében, (pl. éneklik-e az Uj dalt, haszndlnak-e Uj kifejezéseket, igénylik-e hogy a batortalanoknak
is megmutassak az interaktiv jatékok hasznalatat, tirelmet tudjak-e gyakorolni tarsaikkal szemben). A projekt kézben a
kert latvanya, a sok mosolygd arc, a napkdzbeni éilmények minden résztvev részérél is értékkel bir. A tanulasi folyamat
kézzel foghatd bizonyitékai: aktivan alkottak (békat, virdgot). A csaldadok visszajelzése pozitiv volt szamunkra, csodaljak a
latott képek alapjan, hogy ennyi mindent, valtozatos, szines foglalkozasokat tartunk az 6vodaban és mennyi mindent
mesélnek, s ezaltal nagyon sokat tanulnak gyermekeik.

‘A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELIARASOK

(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljdt, részletesen irja le a tanuldi tevékenységek
folyamatat, és adja meg az elvégzésiikh6z sziikséges iddt, valamint fejtse ki, hogy a tanuldk miként vesznek részt sajdt tanuld suk
megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanulok!
Kérjiik, térjen ki a differencidlds lehetGségeire is! Kérjiik, mutassa be, hogyan tdmogatja a tanuldkat a tudatos és biztonsdgos
meédiahaszndlatban!)

Agyerekek életkorisajatossagainakfigyelembevételével nyolcrészt vevs csoport a kovetkezé feladatokbdl vélogathatott:
Kiils6 vilag tevékeny megismerése — kornyezeti és matematikai tartalommal: (15-20 perc kiegészitve 40 perc interaktiv
jatéktevékenységgel) o Kertészkedés, novények szamldlasa, majd eliiltetése (8 csoport)

Autista integrald csoportunk: ¢ Robotméhecskével jobb-bal, elére-hatra irdnyok gyakorldsa Bee bot robottal e Interaktiv
ablan tavaszi memoria jaték Mese-vers tevékenység(15-20 perc, kiegészitve interaktiv 40 perc jatéktevékenységgel)
Az autistagyermekek nagyon szeretik a babozast és a gydgypedagogus kollegandvel tableten interaktivmesét hallgatnak,
jatszanak a fejleszt6 foglalkozas sordn. A projekt alatt a Harom kismalac és Bogy6 és Babdca meséibd| valogattunk. Enek]
zenei tevékenység (15-20 perc kiegészitve 40 perc interaktiv jatéktevékenységgel): Kedvenc dalaink kozé tartoznak a
tavaszi dalok, monddkak, sajat készitésl hangszerekkel, vagy furulydval is tanulnak a gyermekeink zenélni.A rajzolas,
barkacsolas, kézimunka (60 perc) tevékenység keretében a gyerekeknek lehetGséget biztositottunk a kozos alkotasra,
hajtogatdsra, barkdcsoldsra minden csoportban, és ezzel parhuzamosan zajlik a kilsé vilag tevékeny megismerése
kornyezeti tartalommal (béka, foldgomb készitése hajtogatassal, ragasztassal) e Ezen kivil informatikai eszk6zokon vald
rajzolasrais lehet&séget adunk. Rajzoloprogramok segitségével a gyerekek kisérletezhetnek a szamitdgépen, interaktiv
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tablan. Mozgasos jatékokat (60 perc) is terveztiink a hétre. Ugyességi jatékok az integralé csoportban konduktor
segitségével valdsulnak meg és szivesen résztvesznek dallatasszisztalt kutyaterdpidn is gyermekeink. Differencialas: o
Mindenki mindent kiprébalhatott, ami a készségi szintjének, kedvének vald volt. Azok a gyerekek, akik élvezettel vettek
részt a digitdlis tevékenységekben, azok az év sordn tébbszor is vélaszthattak a feladatok kozdl. (szamitdgép,interaktiv
tdbla, Bee-bot) Akiknek nehezebben ment, 6k a kdnnyebb, gyorsabban elkészithetd jatékokat kaptakmeg. Amikor lattuk,
hogy a gyermek segitségre szorul, ott megkapta a segitséget is. Egyes esetekben a gyerekek egylitt, kisebb csoportokban
is dolgozhattak. e A digitalis témahét hdonapjaban, illetve folyamatosan feltoltésre kerlilnek az elkésziilt munkak, melyet
a honlapunkon kozzé is tettlink, hogy a sziil6k is megtekinthessék. Tudatos és biztonsagos médiahasznalat: ¢ Digitalis
eszkozok hasznalatdnakmegbeszélése, bemutatasa, gyakoroltatdsa ¢ A hasznalt weboldalakat koriltekintéen valogattuk
meg ¢ Bekapcsoltuk a gyermekeket védd szolgaltatasokat, adatvédelmi bedllitdsokat. e Felhivtuk a gyerekek figyelmét
arra, hogy milyen id6korlatokkal haszndlhattdk a bent 1év6 eszkdzoket, beszélgettiink veliik arrdl, hogy milyen karos
hatdsai lehetnek annak, ha valaki tul sokat néz televiziot, tul sokat szamitégépezik, tabletezik, mobiltelefont hasznal vagy
Xboxozik. ® Minden esetben megbeszéltiik a videdkon latott tartalmakat

‘A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn alkalmazott technoldgidt (hardver, szoftver), sorolja fel a felhasznalt online tartalmak

és forrdsok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszk6zok listdjat is!)

Hardver, szoftver: Ovodai szamitégépek (2 db) Interaktiv tabla (1 db) Projektor (1 db) Laminalé gép (1 db) JBL bluetooth
hangszérd (1 db)Pendrive (1 db) Tablet (1db)Az 6vodapedagdgus sajat notebook- mobiltelefon- kamerdja, Bee-bot
padlérobot

Online oldalak:

e Pinterest

® Facebook

e Google (irlap/drive/gmail

e MozaWeb/MozaBook

e https://www.kerdoivem.hu/kerdoiv/1188864315/
* www.hapovoda.hu

e Power Point (videdszerkesztéshez)

* Youtube

e Movavi videdszerkeszt6 program

e NOVUM szakkdnyvek (Ovodai projekttervek)

Kreativ eszk6zdk: e szines papir, rajzlap e kartonpapir, ® ceruza, e ragaszto, ¢ olld.

Animaécio, vide6 szerkesztések, palyazati anyag szerkesztése, vagas, zene: Mészarosné Adam Andrea (Nyuszi csoport),
ovodapedagodgus, dvodavezet6-helyettes

Kézrem(ikod6 csoportok a parcellak kialakitdsaban: Csigabiga csoport (Hrozik Marianna, Gellér Anna Aranka
o6vodapedagdgusok), Kisvakond (Galambos Erika, Reményi Brigitta vodapedagdgusok), Nyuszi csoport (Juhdsz Janosné,
Mészérosné Adam Andrea évodapedagdgusok, Kemenes Rita gydgypedagdgus), Szivarvany csoport (Bodonyi Sandorné,
Kolompar Gyorgyné dvodapedagdgusok), Maci csoport (Fischer Enikd, lllyés Erzsébet dvodapedagdgusok), Pillangd
csoport (Juhasz Judit, B6ti Csenge dvodapedagdgusok), Cica csoport (Szeverné Pap Marta, Gerhat Janosné
o6vodapedagdgusok)

Kozrem(ik6dé csoportok a tlindérkert kialakitdsaban: Kutyus csoport (Pasztor Zséfia, Plank Istvanné 6vodapedagogusok)

Kézrem(ikodés a honlap szerkesztésében:
Vanczak Csilla 6voda-igazgatd, Tomcsanyi Emese évodatitkar



http://www.napovoda.hu/

’ Digitalis

ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

X A projekt megvaldsitasara legalabb 5 tandra all rendelkezésre.

X A projekt megvaldsitasaban fontos szerepet jatszik a digitdlis technoldgia eszkdzként vald
alkalmazasa.

X A tanulasi folyamat kdzéppontjadban a tanuldk allnak.

X A projekt a tantervi kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanulasi célokra 6sszpontosit.

X A projekt céljai kozott szerepel a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése.

X A projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

X A projekt egymadssal 6sszefliggd feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott
id6tartam alatt kell végrehajtani.

X A projektre jellemz6 a multidiszciplinaris megkdzelités.

X A projekt feladataiban legyen kihivds, problémamegoldas, kutatds, vizsgalddasi lehet6ség.

X A tanuldk a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban, amelyek
publikalhaték, el6adhatok vagy bemutathatok.

X Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.




