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ZUMI A KERTBEN

Szoveg beirdsahoz kattintson|{Szoveg beirasdhoz kattintson|Szoveg beirdsdhoz kattintson|Széveg beirdsahoz kattintson
vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide.

Acazat AGAZATI ALAPOKTATAS SZAKMA TANULASI TERULET

SzeRz6(K) NEVE

Mészarosné Adam Andrea

OSSZEFOGLALAS

(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, révid, lényegre toré ésszefoglaldsa.)

A projekt célja, hogy kis méhecskénk, Zimi eljusson a fejl6d6 novényekhez, viragokhoz és beporzassal elérje a fejlGdést
az algoritmikus gondolkodast is fejlesztve autista gyermekek korében. A projektben az dvoda autista csoportjavesz részt,
de integrdlds soran barmely mas csoport tagja is kiprobalhatjak, hogyan lehet Zimit irdnyitani. A robotpalyat az autista
kisgyermekek alkottak, bar a videdn lehet nem deriil ki mas szamadra, hogy autista gyermekek szerepelnek a videodn, és
orommel segitik Zimit, hogy elérje céljat.

TANTARGYAK KORE

OVODA: e Kiils§ vilag tevékeny megismerése kdrnyezeti és matematikai tartalommal

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

EVFOLYAM

Ovoda vegyes csoport (3-6 évesek), Kis-k6zéps6 és nagycsoportosok (3-7 éves korig)

A PROJEKT IDBTARTAMA (MIN. 5 ORA) 5 6ra

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
(Ittjelennek meg a kerettantervi kovetelmények alapjdn kitiizétt tartalmi célok. A kévetelmények felsoroldsa egy fontossdgisorrendbe
dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakdrékkel, amelyeket a tanuldknak a projekt végére teljesitenitik kell.)

Kit(izott képességfejlesztést szolgdld céljaink: e Problémamegolddé gondolkodas,
problémaérzékenység fejlesztése. o Kozosségi tulajdonsagok, szociadlis magatartas fejlesztése. o
Beszédkedv fokozasa, szdkincsbdvités, nyelvi kifejez6képesség fejlesztése.eKreativ gondolkodas
fejlesztése. o Alkotoképesség, diszitGérzék, vizualis gondolkodasi képesség, szem-kéz koordinacié
fejlesztése.  Onbizalom fejlesztése. e Onalldsagfejl6dése. o Szabalykdvetd magatartas gyakorldsa.
e Tudatos és biztonsagos digitdlis eszkdzhaszndlat

|TANULAS| CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgisorrendben a Nat és a kerettantervek alapjan. Kiilénésen fontos a gondolkodds

és a 21. szdzadi készségek fejlesztése a digitdlis technoldgia tamogatdsdval, illetve magdnak a digitdlis kompetencidnak a fe jlesztése.)

Ertelmi nevelés: Figyelem, emlékezet, koncentrécid, logikus gondolkodas, taldlékonysag, problémamegoldd készség,
fantazia, képi kifejez6készség fejlesztése. Vizualis percepcid fejlesztése. Rész-egész viszonyanak érzékelése. Tajékozddas
térben és sikban. Ok-okozati 6sszefliggések meglattatasa. Digitalis eszk6zok adta lehetGségek értelmezése. Informaciok
rendszerezése. Szocialis nevelés: Feladattartds, feladattudat, tlrelem, egylttmi{kodés, segit6készség,
kompromisszumkészség fejlesztése. Egymas elfogadasa. Felel&sségtudat alapozasa. Ertékelések megfogalmazasanak
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gyakorlasa. Felel6sségteljes digitdlis eszkdzhasznalat. A technoldgia, mint eszk6z alkalmazasa. Feladatok kodzvetlen
felligyelet nélkuli végrehajtasa. Kommunikacids nevelés: Székincsb@vités. Téri iranyok megnevezésének gyakorlasa.
Kulturalt beszélgetés alakitdasa. Egymas meghallgatasa. Szovegalkotds. Véleményformalas.

|SzUKSE'GES KESZSEGEK

(A projekt megkezdéséhez sziikséges el6zetes ismeretek, fogalmi, tartalmitudds és készségek listdja.)

¢ Az életkornak megfeleld szdkincs. Az életkornak megfelel6 kornyezetismeretitudas. ¢ Minimalis technolégiaiismeret,
de ennek hianya nem befolyasolja a sikeres projekt elkészitését.  Kialakuldban lévé egylittm(kods készség, tiirelem és
empatia. ¢ Szem-kéz koordindcid. ¢ Kreativitds. e Nyitottsag, érdeklédés az Uj dolgok, digitdlis technika felé. ¢ Minimdlis
szandékos figyelem megléte o Szocidlis érettség

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES

(A projekt alapjdul szolgdlo problémafelvetés nyitott kérdés formdjaban. Pl.: Miért van sziikségiink hGsékre? stb. )

Miért n6 ilyen lassan a virag?

PROJEKTSZINTU KERDES
(A projekt alapkérdését kibontd, a tanuldsi-tanitdsifolyamat sordn érintett nagyobb témakérék kérdései. Pl.: Mit jelent a hés fogalma?
Kik a ti kedvenc héseitek? Milyenek az irodalmi h6s6k - hés-e Janos vitéz? Milyen héstetteket hajtott végre? Mi az, ami a valésagban

is megtérténhet? Ma milyen hésékre, héstettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen h8s lennél, mi lenne a héstetted?)

MITORTENIK A MAGOKKAL MIUTAN ELVETJUK? MENNY! IDO ALATT LESZ GYOKERE ES SZARA, LEVELE A VIRAGUNKNAK?
SZOKTATOK OTTHON KERTESZKEDNI? MILYEN NOVENYT ULTETTEL MAR? MIRE VAN SZUKSEGE EGY NOVENYNEK HOGY
EJEN? MIERT KELL LOCSOLNI? ELJUT A VIRAGHOZ A ROBOTMEHECSKE? MILYEN GYORSAN NO MEG EGY NOVENY?

TARTALMI KERDESEK
(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolodo tantdrgyi kévetelményekre, ismeretekre vonatkozo kérdések. pl.: Hogyan készithe tiink|
digitdlis kollazst? Milyenek az irodalmi h6sék? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Jdnos vitéz jelleme? stb.)

A projekt el6tt elmondjuk a gyermekeknek, hogy a kertecskénkben kialakitott palyan Zimi fog végighaladni a mi
irdnyitasunkkal és el6zetes tudasunkkal a megfeleld irdnyba kell kiildeni Zimit, hogy megérkezzen a virdagokhoz. Melyik
irdnybainduljak? Szerinted ebbél a kis magbdl mifog kikelni? Megnézem nétt-e maravirdgom? Oriilsz, hogy mar levelem
is van? Hogy vagy bimbd? De jo kinyiltal, nagyon szép vagy!

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

’ 5 MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK )
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELGTT A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL

ES FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE

Pedagdgus részérdl: gyermekek

El6készités: Beszélget6kor a gyermekekkel a
Féld napjardl, kertészkedésrél, megfigyelés,
a projekt kivdlasztdsa. Gyerekek bevondsa,
felkészitése.

Autondmia biztositdsa életkornak, egyéni
sajatossdgnak megfelelGen. eIsmeretbévits
jatékok alkalmazdsa. e Matematikai és
kérnyezeti ismereteket bévité jatékok
gyakorldsa. eProduktumok elkészitése a
gyermekekkel, melynek a gyermekek
fantdzidja szab hatdrt. Kellekek el6készitése
a robotpdlydhoz.

aktivitdsanak elemzése, projekt értékelése,
csoport értékelése. Honlapunkon a projekt
bemutatdsa. Beszélgetés a gyermekekkel a
megszerezett Uj ismeretekrél oUjsdgcikk a
digitdlis témahétrél a helyi udjsagban a
projektet kévetden
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AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

(Irja le az értékelési modszereket, amelyeket 6n és tanuldihaszndinak a tanuldiigény felmérésére, a célok kittizésére, a fejlédés nyomon
kévetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a tanuldsra vald reflektdldsra a projekt sordn!
Haszndlhat grafikus 6sszefoglaldst, naplobejegyzéseket, sz6veges jegyzeteket, ellendrzélistakat, koz6s megbeszéléseket, kérdé slistat
és értékeld tabldzatokat.

irja le tovdbbd a tanuldsi folyamat kézzel foghaté bizonyitékait (pl. prezentdcidk, fogalmazdsok vagy kiselSaddsok), valamint a
hozzdjuk tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyjamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy
mikor!)

A nyuszi csoportos autista gyermekek egy része nem beszél, egy része pedig olyan okos, hogy szamol, olvas. A Fold
napjdhoz kozeledve sokat beszélgettiink a tavaszrél, a novények fejl6désérdl, az oviban alakuld kiskertrdl és
megfogalmazddott benniink, hogy kozelebbrél is szemléltessiik a fejlédési folyamatot. Autista gyermekeink egy része
nem érti, hogy milyen sokidébe telik, mig a mag elvetésétdl, vagy a viraghagyma elliltetésétdl eljutunk a viragzasig, ezért
Zimi segit nekliink a folyamatot megérteni. Papirt, ollét, ragasztot ragadtunk és vagtunk, tekertlink, kozdsen
gondolkodtunk, hogy a robotpalya elkésziiljon. Nagyon segitGkészek voltak a gyermekek, vartak, hogy a palya életre
keljen és birtokba vehessék. Kiils6 vilag tevékeny megismerése kornyezeti és matematikai tartalommal volt a projektiink
célja, és hogy elirdnyitsak Ziimit a virdghagymatdl a viragzé novényekig. Utkozben szemlélédni kellett, hogy merre
forduljon, és kdzben megdicsérje a bimbodt és a kinyil 6 viragot. A batrabbak széval is kdszontotték a bimbdzo virdgot és
szép szoval illették a virdgokat. A gyermekek algoritmikus gondolkodasat Bee-bot méhecskével fejlesztjlik, hogy apro
lépésekben is szemléltessik a novény fejlédési fazisait. Szamukra az id6 egy varazslat, sokszor azt gondoljak, hogy a
kovetkez6 pillanatban mar king a ndvény és terem, nehéz szamukra megérteni, hogy varni kell, és tirelemmel lenni. A
folyamatos motivacio fenntartdsa az dvéndék feladata: Javitd, orvoslo eljarasok — segitségnyujtas, otletadas elakadas,
bizonytalansag esetén; Kompenzalé eljarasok — az esetlegesen rosszkedv(, szorongd gyermek lelkesitése; Preferadld
eljaras — pozitiv személyiségjegy, tobblettudas el6térbe helyezése; Differencialt értékelés — megerdsités, visszacsatolds,
motivalas, informalads; Autondmia biztositasa életkornak, egyéni sajatossagnak megfelel6en — eszkdzhasznalat, 6tletek
megvaldsitdsa, 6ndll6 ténykedés; A projekt ideje alatt kezd6 kérdGivezést hoztunk létre. A sikereket nap mint nap latjuk,
hiszen az udvaron is lathatjak a névények novekedésének fazisait, és a méhecskék munkajat. Megbeszéljik a
nehézségeket, a sikereket. A projektnek gyakorlatilag nincs vége, csak lesznek nyugalmasabb napok pl. télen a kertben.
A projekt alatt készilt fényképeket a projekt soran folyamatosan megosztjuk a sziil6kkel a csoportok zart facebook
csoportjaban, hiszenatdbbicsoportis kertészkedik és barmikor kiprobalhatja Ziimikét. Célunk, hogy -a sziil6k is ismerjék
meg, hogy gyermekeik milyen eszkdzokkel ismerkedhetnek az évoddban és milyen fokozatok utjan jatékosan
ismerkednek meg a digitalis vilaggal - a szUl6k [dssak meg, hogy a digitdlis eszkdzok megfelel6en haszndlva a gyerm ekek
fejlesztését, oktatdsat szolgaljak. Ehhez kapcsolddva szeretnénk tandcsokat adni, ahhoz, hogy otthoni kérnyezetben a
digitdlis eszkdzok haszndlatdt hogyan lehet megfelel6 mederben tartani - megismerjék az egyes jatékokban,
programokban rejlé fejlesztésilehetGségeket. A projekt megvaldsitdsa alatt a gyermekek folyamatos visszajelzést kaptak
leginkabb a pedagdgusok altal. Igyekeztiink példat mutatni az épits jellegli értékelések megfogalmazdasaval. A projekt
megvaldsitasaalatt, minden pedagdgus, pedagdgiai asszisztens, dajkak, konyhdsnénikis aktivanrésztvettek arajuk bizott
feladatokban a folyamatos visszajelzés és felligyelet érdekében. A Bee-bot hasznalatdnal a kozos és az id6re beosztott
eszkozhaszndlatot preferaltuk. Ezaltal tudtak egymast segiteni és tiirelmet gyakorolni, hogy az egyes eszkozoket mas is
ki tudja prébdlni. Az egyltt dolgozo gyermekeket a pedagdgus tudta értékelni és iranyitani. Az értékelés mddszerei:
Beszélgetés, Megfigyelés, Elemzés, Online bemutatd, Dicséret, Hibajavitas, Gyakoroltatds, Onértékelés. A gyerekek
el6zetes tuddsdnak felmérése és megfigyelése alkalmat ad a pedagégusnak, hogy el6 tudja késziteni a projektet. A
feladatokat és jatékokat a csoportokba jaré gyermekek igényeihez és érdeklédési koréhez kell igazitani. Minden
foglalkozason konkrétumokat meghatarozva kell megdicsérni a gyermekeket egyéni képességeik fliggvényében (pl. szép
az alkotasod, rajzod, ligyesen hasznalod a padlérobotot). A hibak javitasa példamutatdssal, illetve konkrét javitassal is

jarhat, de mindig az adott gyermek egyéni képességeibdl kell, hogy kiinduljon. Fel lehet hivni a gyermek figyelmét arra,
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hogy legkdzelebb miként keriilheti el a hibat (Legk6zelebb lassabban nyomd meg az iranyokat, el6tte gondolkodj). Az
ismeretek béviilését beszélgetéssel, jatékkal is lehet ellendrizni. Megjelennek-e az Uj ismeretek a gyermekek szabad
jatéktevékenységében. A projekt kozben a kert latvanya, a sok mosolygd arc, a napkézbeni éimények minden résztvevé
részérél is értékkel bir. A tanulasi folyamat kézzel foghatd bizonyitékai: aktivan alkottak (békat, viragot mely a

falitjsagunkon lathatd). A csalddok visszajelzése pozitiv volt szamunkra, csodaltak, hogy ennyi mindent, valtozatos, szines

foglalkozasokat tartunk az 6vodaban és mennyi mindent mesélnek, s ezaltal nagyon sokat tanulnak gyermekeik.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljat, részletesen irja le a tanuldi tevékenységek
folyamatat, és adja meg az elvégzésiikh6z sziikséges iddt, valamint fejtse ki, hogy a tanulok miként vesznek részt sajdt tanuld suk
megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanulok!
Kérjiik, térjen ki a differencidlds lehetGségeire is! Kérjiik, mutassa be, hogyan tdmogatja a tanuldkat a tudatos és biztonsdgos
meédiahaszndlatban!)

Agyerekek életkorisajatossagainakfigyelembevételével nyolcrészt vevs csoport a kdvetkezé feladatokbdl valogathatott:
Kiilsé vilag tevékeny megismerése — kornyezeti és matematikai tartalommal: (napi 1 6ra — hetente 5 6ra) e
Kertészkedés, novények szamlalasa, majd eliiltetése (8 csoport)

Autista integralé csoportunk: Robotméhecskével jobb-bal, el6re-hatra irdnyok gyakorldsa, hangunk halldsa Bee bot
robottal

A rajzolas, barkacsolas, kézimunka (60 perc) tevékenység keretében a gyerekeknek lehet&séget biztositottunk a kbzos
alkotdsra, hajtogatdsra, barkacsoldsra minden csoportban, és ezzel parhuzamosan zajlik a kilsé vildg tevékeny
megismerése kdrnyezeti tartalommal (béka, virdg készitése hajtogatassal, ragasztassal) e Differencialas: ¢ Mindenki
mindent kiprébalhatott, ami a készségi szintjének, kedvének vald volt. Azok a gyerekek, akik élvezettel vettek részt a
digitalis tevékenységekben, azok az év soran tobbszor is valaszthattak a feladatok kozul. (szamitogép, interaktiv tabla,
Bee-bot) Akiknek nehezebben ment, 6k a konnyebb, gyorsabban elkészithet§ jatékokat kaptak meg. Egyes esetekben a
gyerekek egylitt, kisebb csoportokbanis dolgozhattak. e A digitdlis témahét hénapjaban, illetve folyamatosan felt6ltésre
kerllnek az elkészilt munkak, melyet a honlapunkon kozzé is tettlink, hogy a szil6k is megtekinthessék. Tudatos és
biztonsagos médiahasznalat: ¢ Digitalis eszk6zok hasznalatanak megbeszélése, bemutatdsa, gyakoroltatasa ¢ A hasznalt
weboldalakat koriltekint6en valogattuk meg ¢ Bekapcsoltuk a gyermekeket védd szolgaltatasokat, adatvédelmi
bedllitasokat. e Felhivtuk a gyerekek figyelmét arra, hogy milyen id6korlatokkal hasznalhattak a bent |év6 eszkozoket,
beszélgettiink vellik arrdl, hogy milyen karos hatasai lehetnek annak, ha valaki tul sokat néz televizidt, tul sokat
szamitdgépezik, tabletezik, mobiltelefont hasznal vagy Xboxozik. ¢ Minden esetben megbeszéltiik a videdkon latott
tartalmakat

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn alkalmazott technoldgidt (hardver, szoftver), sorolja fel a felhaszndlt online tartalmak
és forrdasok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszk6z6k listdjat is!)

Hardver, szoftver: Ovodai szamitégépek (2 db) Az 6vodapedagdgus sajat notebook- mobiltelefon- kamerdja, Bee-bot
padlérobot

Online oldalak:

e Facebook

e Google (irlap/drive/gmail

e https://www.kerdoivem.hu/kerdoiv/1188864315/

* www.napovoda.hu

e Power Point (videdszerkesztéshez)

* Youtube

* Movavi videdszerkeszt6 program

Kreativ eszkdzok: e szines papir, rajzlap e kartonpapir, ® ceruza, ¢ ragaszto, ¢ ollé.



http://www.napovoda.hu/
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Animaécio, vide6 szerkesztések, palyazati anyag szerkesztése, vagas, zene: Mészarosné Adam Andrea (Nyuszi csoport),
ovodapedagdgus, ovodavezet6-helyettes

Kdzrem(ikods csoportok a projektben: Nyuszi csoport (Juhdsz Janosné, Mészarosné Addam Andrea dvodapedagdgusok,
Kemenes Rita gydgypedagdgus)és Maci csoport a Padlérobot hasznalatban és kertészkedésben, Szivarvany csoport,
Pillangé csoport, Csigabiga csoport, Cica csoport, Kisvakond csoport a kertészkedésben.

Kézrem(ikodés a honlap szerkesztésében:
Vanczak Csilla évoda-igazgaté, Tomcsanyi Emese évodatitkar
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ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

X A projekt megvaldsitasara legalabb 5 tandra all rendelkezésre.

X A projekt megvaldsitasaban fontos szerepet jatszik a digitdlis technoldgia eszkdzként vald
alkalmazasa.

X A tanulasi folyamat kdzéppontjadban a tanuldk allnak.

X A projekt a tantervi kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanulasi célokra 6sszpontosit.

X A projekt céljai kozott szerepel a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése.

X A projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

X A projekt egymadssal 6sszefliggd feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott
id6tartam alatt kell végrehajtani.

X A projektre jellemz6 a multidiszciplinaris megkdzelités.

X A projekt feladataiban legyen kihivds, problémamegoldas, kutatds, vizsgalddasi lehet6ség.

X A tanuldk a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban, amelyek
publikalhaték, el6adhatok vagy bemutathatok.

X Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.




